
• 我在親親文化任職25年退休轉戰景文科⼤教書，

我畫畫、也策劃、也出書、也演講、也教書、也做設計……

是個兒童文學工作者，在職場⼀直享受斜槓⼈⽣。

黃 淑 華



• 繪畫作品－台中國際機場兒童遊戲區<尺寸：2520mm*8265mm>



• 也展覽



• 也創作、也出書



2022-2023新書



• 也做裝禎設計



• 也策劃平面商品



• 也開發桌遊<商品>



• 也教書／景文科技⼤學<視傳系－專技助理教授>



• 也帶學⽣參加繪本創作比賽



• 也做插畫教學、手工書繪本創作教學<師⼤進修推廣部>



我的斜槓人生

繞著兒童文學

兜兜轉轉

所以今天跟大家分享

繪本故事創作與分享



不要管故事形式，編、寫就對了？



⼀、什麼是故事？

故事－是要有劇情的！



104年．器官捐贈中心邀約

1.器官捐贈推廣

2.小麥熊布偶

3.對象：國小中、高年級

如何讓故事有劇情？

我需要⼀個架構<結構>

運用：起、承、轉、合

器官捐贈相關資料、活動搜集







起－倒敘







承－鋪梗１：感恩的心





承－鋪梗２／捐贈者的想法



承－鋪梗３／捐贈者的想法



承－鋪梗４／捐贈者的想法



轉－如何讓大家知道了解器官捐贈的意義







合－







結束－



基本結構→起、承、轉、合

故事是有結構的！



起→事件、開頭<七隻小羊和媽媽住在……>

承→鋪梗１、２．３ …… （可以⼀次比⼀次誇張）

１<羊媽媽上街……>

２<大野狼來了……>

3<躲在時鐘內的小羊……>

轉→衝突、爆點、災難、拯救…… <獵人……>

合→結局

所有的故事都跳脫不出這個結構！



二、主題如何產生？如何進行？

Ａ.從日常生活周遭去觀察－家庭親情、校園生活…… 

１．三代關係<我愛麻煩．24頁>

２．動物園<猴子屁股紅？．短篇>



主題產生：我愛媽媽，媽媽愛我嗎？

這本書是獻給我媽媽、我、女兒

我的第⼀本繪本創作，以三個女⼈的的⼼態、狀態



進行方式

起→事件<我愛媽媽，媽媽愛我嗎？>

承→鋪梗：食衣住行…… <搗蛋、搞怪孩子行為>

轉→拯救<媽媽最怕什麼？我來拯救>

合→結局<我知道媽媽是愛我的>

故事大綱：

我愛媽媽，媽媽愛我嗎？我想知道媽媽到底愛不愛我？

於是我開始做⼀些調⽪搗蛋的事情，來測驗媽媽愛不愛我？

我甚至拿媽最害怕的蟲蟲來嚇她…… 



１．主題確定－落版

起－如何開始？ 初稿內文：我愛媽媽，媽媽愛我嗎？

經過多次修改後的文字



２ 承－開始鋪梗１．２．３……<食衣住行……>

初稿：我開始做⼀些調⽪搗蛋的事，早上該起床了我故意賴床不

起來，我要等媽媽來親我，叫我起床。但是媽媽什麼也沒做。



初稿內文：

吃飯的時候我故意吃得到處都是菜渣，我要等媽媽來哄我慢慢吃。

但是媽媽什麼也沒說。



初稿內文：

我生氣了，我故意光著腳ㄚ到處跑，把地板踩得髒兮兮，我要等媽媽來看

看我的腳ㄚ並安慰我有沒有受傷。但是媽媽什麼也沒說。



初稿內文：

我真的真的生氣了，我抓了媽媽最害怕的蟲嚇唬他，我要媽媽向我求救，

證明他需要我。但是媽媽什麼也沒說。



初稿內文：

我真的生氣了，我故意不帶傘就出門，我要媽媽說他愛我、擔心我。

但是媽媽什麼也沒說。



初稿內文：

我好傷⼼，我決定離家出⾛，媽媽⼀點也不愛我。

我要躲起來，讓媽媽永遠找不到。



初稿內文：

我⼀邊哭，⼀邊想著：如果媽媽找不到我，她會擔⼼嗎？



３ 轉－夢境、拯救

初稿內文：我哭著哭著睡著了，我夢到媽媽來找我了。



初稿內文：

可是當我張開眼睛時，我沒有看到媽媽，只看見好大好大的蛇，我想叫救

命、可是我叫不出來。



４ 合－無理頭、搞笑式

初稿內文：

媽媽來了，媽媽好厲害，只⽤⼀根樹枝就把⼤蟲打敗了。



初稿內文：

媽媽還是什麼也沒說，但是我知道媽媽是愛我的。



這就是我第⼀次參加比賽得獎的書！



２．動物園<猴子屁股紅？>短篇

主題由來：為什麼猴子屁股紅紅的？



猴子和螃蟹是很好很好的朋友，

他們⼀起聊天，⼀起吃飯。

有⼀天，

螃蟹說：猴⼦，我們⼀起合夥做

生意好不好？

猴子問：做什麼生意？

螃蟹……賣麻糬……



猴子有力的雙臂搗著麻糬，「咚咚

咚！」

螃蟹大螯翻著麻糬嘴裡喊著「燙燙

燙！」

「咚咚咚……燙燙燙……咚燙、

咚燙、咚咚燙！」

⼀敲⼀翻、⼀敲⼀翻，

奏出和諧的節奏，他倆竟唱起歌來，

直到月亮升起都還沒休息呢！



天亮了！

終於把熱騰騰的麻糬做好了，

螃蟹剪了乾淨的麻布把麻糬蓋好，

猴子背起麻糬趕往市集，

⼀直⾛過橋頭邊，

猴子才叫螃蟹先回家，

好好休息等他回來。



螃蟹看著山坡高高低低，

猴子獨自背著重重的麻糬，

這樣實在太辛苦了。

於是想要幫忙的螃蟹追著猴子

也往山坡爬上。

就在螃蟹快追上猴子時，

天空出現⼀朵⽩雲⾶向他。

螃蟹仔細⼀看，啊！是⿇糬！

螃蟹很著急心想：

猴子是不是發生意外？



⼀路背著⿇糬趕路的猴⼦

放下臼正準備休息時，

發現熱騰騰的麻糬不見了。

是誰？誰偷了我的麻糬？



「可惡的小偷，要是被我抓到了你

就完蛋了。」猴子著急往回走，

⼀路嘴裡撈叨著。

看到大樹下的小兔子，猴子開口就

說： 「是你偷了我的麻糬？ 」

小兔子生氣說： 「真是沒禮貌的猴

子」然後扭頭就走。

來到河邊看到小魚猴子開口便說：

「是你偷了我的麻糬？ 」

小魚回： 「原來是⼀隻沒禮貌的猴

子」便生氣的游走了。



找不到麻糬的猴子，

越走越著急，

遠遠看見螃蟹抱著麻糬，

跑過來指著螃蟹大罵：「原來是

你這個貪心、橫著走路的紅毛蟹，

竟然想把麻糬佔為己有，你這個

可惡的小偷……」

猴子嘴裡不斷說出不好聽的話，

螃蟹根本沒有開口的機會。



傷⼼的螃蟹⼀氣之下

舉起熱騰騰的麻糬，

往猴子的身上ㄧ人扔，

猴子見狀急忙轉身，

又黏又燙的麻糬剛好黏在猴子

的屁股上，

猴⼦⼀邊叫、⼀邊跳。

等麻糬掉到地上時，

猴⼦的屁股已經紅的像李⼦⼀

樣了。



Ｂ.自己拿手的題材－

對比<黑白花>

利用白天與黑夜、

白馬與黑馬顏色來寫這個故事。

主題：斑馬到底怎麼來的？

跟祖宗有關係？



2.自己拿手的題材－

正反兩面<我們住的地球>



Ｃ.隨時掌握社會脈動相關—水蜜桃阿嬤



Ｄ.與讀者有共同經驗、想法-

眾人皆知的秘密，容易喚起讀者共鳴



E.老故事重談或故事改編、改寫－

三隻小豬－

薛斯卡

給狼⼀次敘述事實真相的機會，

以採訪者的⾝分讓⼀隻狼⼝述。



聰明的波麗和大野狼—

凱薩琳、史都

反傳統用誇張、趣味性強的筆法，

來反應孩子的心裡—小孩不笨，

出版時在英國引起轟動。



以上５種方式我懂，

可是還是寫不出來怎麼辦？



玩遊戲／做三個籤桶（構圖、寫作）

誰？在什麼地方？做什事？

１誰或者和誰？（人物、動物、植物、物品……）名詞

２地點、時空？（森林、大海、貝殼裡、嘴巴裡……）靜物、風景名詞

３發生什麼事？（冷漠、爭吵、快樂、恐懼、沒自信……）抽象的情緒

例如：我抽出這三張籤：

人物、村莊、神奇

有⼈在村莊裡發現⼀件神奇的事→甚麼事很神奇？





例如我抽出這三張籤：人物、村莊、神奇

主題：

如何神奇→下神奇雨→果實變大→像籃球⼀樣⼤→⼀顆米全家可以吃⼀餐……

故事起頭、大綱：

拉拉村村⺠都很勤勞⼯作，⼀天，忽然下起⼀陣神奇的七彩雨（鋪梗） ，

雨後，田裡的稻子、水果都變得好高好大，大家都好開心。

大家都不工作（變懶惰） ，只會努力祈求上蒼再次下七彩雨…… 

結果有下神奇雨嗎？如何轉變（運用起、承、轉、合）

現在我們來抽籤，用20分鐘來試試自己的想像力寫出大綱！！



你也可以用這種方法訓練孩子創作

１．從⼀幅畫、⼀⾸詩開始－看圖、說話



２．看圖說話－⼩單元、⼀個⼩故事

起：事件→

小動物要去郊遊，

可是巴士爬到半山腰
時...

爬不上去了。

可不可再增加

風景描述？角色名？

除了郊遊還可以說其他？



承：鋪梗→

小動物們只好下車

一起推巴士，

１２３用力、

１２３一起用力！

紅蜻蜓看見了……

可不可再加？

角色心境、車子想法？

蜻蜓的動態？



轉：高潮、衝突、拯救→

紅蜻蜓叫來了他的同伴
們，

牠們翅膀黏著翅膀，

到底要做什麼呢？

小動物們你看我、我看
你。

可不可再加？

動物想法？角色擔憂？



合：結局→

太棒了

多虧紅蜻蜓的幫忙 ，

我們又可以繼續前進囉！

可不可再加？



請各位老師拿起筆來⾃我訓練⼀下／15-20



３．看影片－寫故事

章魚的愛情故事



三、如何讓故事更有趣？

１．不要寫流水帳

２．要有梗、有驚喜

３．就算有教育意義，也不要流於教條，例如：

⼩明不聽媽媽的話都不收東⻄，房間的玩具堆滿地，常常⾃⼰找不到玩具，有⼀天他臨時要

找上學要⽤的笛⼦，怎麼找都找不到，所以了解收拾東⻄的重要性，從此懂得⾃⼰收東⻄

⋯⋯⋯。

改成

有⼀天，⼩明起來上廁所，看到⼀個⼩妖怪扛著他得笛⼦往衣櫥裡衝，⼩明急著要抓回他的

笛⼦，不⼩⼼跟著⼩妖怪跑進衣櫥裡，來到了⼀個全部都是玩具、衣服、文具的森林，他在

那裏看到了好多以前自己找不到的玩具⋯⋯



４．想像力爆發：

故事結構不夠有創意，只要內容有豐富的想像力，運用大量的形容也可以吸引人。

如：尾巴像⼤⼤的棒槌，輕輕⼀揮，壓垮整座⼭腳。

腳⼀剁，天搖地動，平地變成超級⼤海溝。 （誇飾法）

想像力-

讓文字有生命、有個性、有感情、有思想：

認同→就會有了感覺→就有畫面→就可以說、寫、畫

５．結局誇張⼀點⼜何妨（異於常⼈）



７．大量閱讀、多想、多聽、多看、多觀察！

６．人物與時空的設定 （改成擬人化） ：

平淡的故事如果人物可以改成公主、擬人動物、外星入、妖怪，感覺更有趣。 如：

描述幼兒第⼀次上學的分離焦慮，把角色改成妖怪，

把焦慮的行為誇張化（哭ㄧ哭把泳池哭滿／愛麗絲夢遊仙境） ，

把妖怪可愛化（擬⼈／拉麵⼈，⼀隻手是蟹腳、⼀隻手是青菜、頭就是⼀碗拉麵…… ）



８．多寫、多改（動筆） ，多次文詞修改，打通任督二脈

多頭並⾏，這個卡住，换下⼀個，下⼀個卡住，换第三個，第三個卡住，

再回到第⼀個。把寫出來的情節排列组和，重新炒成⼀盤菜Ａ＋Ｂ＝Ｃ Ｂ＋Ｃ＝Ｄ。

不斷修改結構、詞句



創作沒有⼀定要如何，

精神上不受任何約束的展現，

只有不斷自我訓練、積極前進，

才能充份掌握創作的快樂與自由！

謝謝大家！
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