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推動方案具體成果報告 

一、推動方案緣起 

【順水推舟、趁風使舵】 

柯南系列漫畫一直是校內借閱第一名，為了減少閱讀偏食，推動

「看、聽、說、寫、感、想」六官閱讀，帶領圖書館志工辦理了許多活

動，如：棉花糖故事屋（由圖書志工或學生說故事給小朋友聽）；棉花

糖電影院（以文化部繪本花園影片進行導讀），引起孩子閱讀興趣；主

題書展以多元文化、家庭議題為主題進行小型書展，鼓勵學生借閱。我

們期盼以多元的方式讓孩子發現不同的閱讀素材，開展他們的閱讀視

野。 

  恰巧，期末來了屁屁偵探系列圖書，在低年級引起了風潮，擔任設

備組長的我將本次的閱讀月以「偵探」為主題，讓學生們化身為校園偵

探進行一場圖書館尋寶。同時也挑選出相同元素的書籍作為活動素材，

設計許多的活動，進行有獎徵答，使得整個閱讀教育更有趣。學生們除

了柯南外，也能走進屁屁偵探、佐羅力、亞森羅蘋及福爾摩斯的世界。 

二、推動方案內容 

（一）偵探書屋 

  於圖書室內舉行靜態書展，分為低中高年級區，低年級為屁屁偵探

讀本、中年級為佐羅力系列、高年級為亞森羅蘋及福爾摩斯，展出書目

限館內閱讀。 

 

 

 

 

 



（二）偵探不卡關 

家長和孩子挑選書展中喜愛的 

一本書拍照打卡，並上傳至立農粉 

絲頁，完成後可得20點 E 酷幣。 

 

（三）Book 思「意」 

以靜態書展圖書內容進行有獎徵答 

，低年級回答「屁屁偵探讀本」相關問 

題、中年級以「佐羅力」命題、高年級 

則以「亞森羅蘋」及「福爾摩斯」命題 

，各年級學生答對規定題數則可獲得 

10-15點 E 酷幣。 

 

（四）偵探學園 

各班利用班級閱讀課時間進行偵探 

學園活動。每班分為三組進行圖書館尋 

寶，依題目卡上的線索尋找出指定書籍 

並回答出書籍類別，完成任務後，每組 

組員可獲得10點 E 酷幣。 

 

（五）「偵」有意思 

設計網路表單進行活動問卷及反饋，了解家長 

對於活動的想法與建議，活動結束後抽出50名學生 

，每人可獲得10點 E 酷幣，鼓勵學生和家長分享閱 

讀月活動，也可增加家長的參與度、了解校方對閱 

讀推動的努力。 

 

三、方案成效評估 

（一）『偵探書屋』成效評估 

在偵探書屋舉辦前，校園裡借閱率最高的書籍分別為佐羅力系列

及科學發明王系列，但在書展過後，發現除了佐羅力之外，屁屁偵探系

列及福爾摩斯小說借閱量也開始提高。 

 

（二）『偵探不卡關』成效評估 

親子共讀可以拉近親子距離，藉此活動讓家長陪著孩子進入學校

圖書館，了解孩子的閱讀喜好，進入孩子世界，建立共同話題，孩子也

能獲得酷幣作為獎勵，達到雙贏局面。 

 

（三）『Book 思「意」』成效評估 

有獎徵答活動低年級約有80%的學生參與答題，正確率約15%；中年

級部分約50%的學生參與答題，正確率約16%;高年級部分約15%的學生



參與答題，正確率約23%。從數據可以知道，低年級參與度最高但閱讀

理解上需要引導，高年級參與人數不多，但參與者的主動性高，因此答

題品質最好。若能從低年級開始培養主動閱讀的興趣與習慣，語文素養

逐步累積，必能累積可觀的閱讀能量。 

 

（四）『偵探學園』成效評估 

班級閱讀課通常以靜態閱讀方式進行，此次實施方式不同以往，學

生必須分組進行視覺、觸覺、嗅覺的考驗，破解各關卡以取得最後勝

利。「偵探學園」參與率達100%，所有班級皆參加且過關，不僅是學生

有成就感，擔任關主的志工們也覺得收穫滿滿。設計富趣味性、挑戰性

的活動，不僅引發學生興趣，也提高班級導師參與意願。 

 

（五）『「偵」有意思』成效評估 

校內平時舉辦不少閱讀活動，如每週五的行動書車、隔週一次的棉

花糖故事屋、每週一次的班級閱讀課……等，因此藉由「偵有意思」問

卷，了解家長對於校園閱讀推動的想法。另一方面，也可讓家長藉此訪

問孩子，了解孩子平時參與的閱讀活動。此次，學校收到了22份的回

饋，可以作為日後閱讀推動的參考，讓活動設計更多元豐富、更契合學

生需求。 

 

（六）活動照片 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

四、回顧與前瞻 

（一）擴展圖書志工角色 

有效統整校內人力資源，整合分配圖書志工，從活動規劃，學習單

及道具製作，學習單批閱，再加上日常書籍整理、環境布置與圖書借閱

工作，志工們也樂在其中。活動期間，由志工排班擔任關主，進行規則

解說、關卡提示，拉近和學生的距離，同時也可增加志工們的自信，有

機會設計話劇表演，讓閱讀活動更多元、活潑。 

 

（二）活化班級閱讀課 

學校將閱讀融入課程當中，班級每學期10堂閱讀課外，再運用班書

進行15分鐘晨讀活動。另外，綜合課也安排低年級的圖書館利用教育課

程，讓學生能認識圖書館，喜歡上圖書館而愛上閱讀。此次採取闖關互

動模式，富挑戰性，學生化身偵探進行推理、解謎，讓當月閱讀課執行

率達100%，也因各組、各班任務不同，成為學生間討論的話題。 

 

（三）提升學生書籍借閱量 

閱讀月活動過後我們觀察並統計了學生的借閱量及閱讀習慣，我

們發現在閱讀量方面，從書展過後，借閱量每個月大概多了一~二百本，

維持在三千七百多本，屁屁偵探及佐羅力系列書籍借閱排名均有進入

前 20 名，高年級學生也開始借閱偵探系列小說，雖然小說借閱量不高，

但願意嘗試便是好的開始。 

引起學生的閱讀動機，讓學生能深入故事的情境當中，相信每個學

生都能找到一本吸引他的書，並享受閱讀的樂趣。 

 



五、省思分享 

如何設計有趣的活動，校內圖書走進學生的喜好清單內，提升學生

書籍借閱率進而多元閱讀；藏書走出圖書館，成為休閒活動之一；閱讀

課不會成為老師的負擔，願意帶學生走進圖書館一同享受閱讀時光，這

些問題一直是圖書館活動設計的思考範疇。 

這次閱讀月規劃了一個月的活動，以學生為主要參與對象的活動

有四種，包含書展、打卡、有獎徵答及闖關，其中參與度最高為偵探學

園的闖關活動。也許是因為此活動由圖書室主動邀請、鼓勵班級導師參

加，並且活動內容有別於以往的靜態閱讀，一切由圖書志工主導，無形

中減低老師們的壓力。同時，圖書室的場地布置，活動宣傳，在在讓學

生躍躍欲試，才能讓偵探學園部份引起如此大的迴響。 

靜態活動部分，參與度還有許多的進步空間，以『偵探書屋』、『Book

思「意」』來說，因只有規劃四套圖書且不開放外借，間接影響了閱讀

品質，雖然低年級參與率高，但閱讀速度不快、下課時間有限，影響了

答題正確率。所以日後在規劃類似活動時宜提高書展的書籍量，或是讓

書籍可外借但期限縮短，以提高參與品質。 

在『「偵」有意思』的表單部分，此次收到22份的回應，家長正向

的肯定，讓我們對於日後活動的規劃更有信心，只是若想再提高回應

數，除了通知單之外，可利用學校網頁、班級群組……等進行即時訊息

發布與提醒，以提升參與人數。 

活動過後，我們發現每個月學生借閱量大約提升至三千七百本，展

出書目借閱率也提升了不少，對規劃館長、志工來說是很大的鼓勵。因

此，之後在規畫主題書展時，主題的選擇除了扣上時事外．了解學生的

喜好也很重要，動靜態活動相搭配可以增加參與度、趣味性。雖然規劃

活動十分耗時費力，但若能讓學生愛閱、樂閱、享閱，一切都很值得！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◎請依據108學年度閱讀成果調查填入以下數據：(統計期間：108.8.1~109.3.31) 

書城閱冠磐石 
全校學生數 全校每生平均閱讀數 

639 31 

悅讀閱冠磐石 
班級學生數 班級每生平均閱讀數 

  

 


