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主題書展的開闊和深化 

一、緣起 

主題書展是圖書館推動閱讀最經常辦理的活動之一，通常是根據特定的主題

展示相關的館藏資源，配合有獎徵答、金句摘錄等靜態活動，主題書展的本質是

行銷館藏、推動閱讀，是一種明確簡要的閱讀活動，廣泛應用在各類型的圖書館。

學校圖書館因為具備固定的領域課程、教學時間和讀者群的優勢，主題書展的運

用應不只是行銷館藏、推動閱讀的靜態活動，可以融入領域課程，分析閱讀資源

的適讀性，延伸學生的學習目標，進而為學校的課程與圖書館館藏之間建立橋樑，

拓增學生的閱讀視野，提供解決問題的學習機會，培養自我探索的學習能力，成

為學校閱讀教學的一環。據此，學校圖書館可以善加發揮利基，致力於主題書展

的開闊和深化，本文考量主題書展在學校圖書館場域的實施，以「主題閱讀」為

名，更能充份展現該閱讀教學活動的意涵，故以下均以「主題閱讀」行文。 

二、主題閱讀的目標 

《西遊記》是我國的四大古典小說，也是家戶喻曉的經典故事，小說中的角

色個性鮮明，情節發展緊湊，師徒四人在取經的道路上，不斷地遇到妖怪的阻撓，

但都能憑藉著神奇的法寶和過人的機智，一一克服難關，最後終於取得真經，完

成志業。圖書館辦理「閱讀經典 西遊再現」的主題閱讀活動，引導孩子們進入

四大經典之一《西遊記》的世界，期許能增進學生的中國文學閱讀力、欣賞力，

而且不只是讀到悟空的高強法術，也不是只看到許多打鬥的場面，而是能體悟到

面對困難的智慧和勇氣，透過閱讀的引導，讓孩子有機會想一想，如果自己遇到

了困難，會需要什麼樣的「法寶」，才能解決問題呢？而所謂的「法寶」，不只是

外在具像的物體，更是內在的勇氣、毅力或是創意。 

萬興國小於 104 學年度舉辦「閱讀經典 西遊再現」的主題書展，致力於統

整校內外閱讀資源，融入全校的國語文領域的學習，並配合高年級的「我的圖書

館成長日誌」任務 5 古典小說的魔力（如附件一），為各年級學生量身打造適切

的閱讀任務，透過有趣又饒富深意的閱讀闖關活動，全校學生參與圖書館的主題

閱讀活動，克服一關又一關的閱讀挑戰，增進閱讀的理解能力，培養主動積極的

學習態度，在活動的歷程之中探索閱讀的深意，建構全校的閱讀文化。 

三、主題閱讀連結學校的課程與校內外資源 

主題閱讀是全校型的閱讀活動，在準備工作階段，應檢視課程的需求和現有

的館藏，最好能融入特定學習領域的能力指標，並且行銷符合課程主題的館藏。

本文以「閱讀經典 西遊再現」主題閱讀為例，選用《西遊記》的閱讀資源，融
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入於小學階段的國語文領域，相關的能力指標至少有三項： 

[語] 5-3-3 能認識文章的各種表述方式； 

[語] 5-3-4 能認識不同的文類及題材的作品，擴充閱讀範圍； 

[語] 5-3-10-1 能夠思考和批判文章的內容。 

此外，小說的閱讀也符合「圖書資訊利用教育教學綱要」（如附件二）的閱

讀素養構面的[閱 7-5] 閱讀各類型文本（小說）。 

圖書館辧理主題閱讀，首要工作是確認融入的學習領域，並進而指認相關的

能力指標，有助於我們審慎思考主題閱動活動的流程、閱讀單、情境營造等面向，

皆不偏離教學目標，也是未來評估閱讀活動成效的依據。 

 主題閱讀的館藏選取，是相當費時的工作，先利用圖書館系統查詢相關書目，

再到書架上挑選適當圖書，逐一瀏覽，以便區分低、中、高年級適合的讀本，最

後摘取可融入主題閱讀的明確內容，以作為設計閱讀單的依據。經過挑選後的書

籍，配合閱讀任務單的每一本書都要在封面貼上「主題書展用書，暫不外借」，

並在圖書館管理系統的館藏檔設定「不外借」，書目檔的附註項欄位則註記活動

名稱「閱讀經典 西遊再現」，以備日後可查詢重覆使用，而其他相關圖書則一併

陳列，鼓勵孩子借閱回家深入閱讀。若學校圖書館藏書不足，可向臺北市立圖書

館、愛的書庫等單位借閱，充份運用社會資源，豐富孩子們的閱讀學習。 

  主題閱讀活動「閱讀經典 西遊再現」展出的圖書資源，分別來自於學校圖書

館、臺北市立圖書館以及愛的書庫，詳如表 1。 

 

表 1閱讀經典 西遊再現的圖書資源 

種 適讀 

年級 

書名 作者/改寫者 出版社 出版年 冊數 

學校圖書館 

1 低 西遊記(注音版) 洪義男圖 啟思教育  24 

2 低、中 西遊記(注音版) 傳曉翎 僮書房 2004 20 

3 中 三打白骨精(注音版) 黃盛潾 遠流 1990 1 

4 中 奇想西遊記 1 都是神仙惹

的禍 

王文華 親子天下 2014 1 

5 中 奇想西遊記 2:怪怪復仇者

聯盟 

王文華 親子天下 2014 1 

6 中 奇想西遊記 3:妖妖要吃唐

僧肉 

王文華 親子天下 2014 1 

7 中 奇想西遊記 4:神奇寶貝大

進擊 

王文華 親子天下 2014 1 
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8 中、高 幽默西遊：五嶽山神搶生

意 

周銳 聯經 2011 1 

9 高 西遊記燃燒吧!五行戰士 白千翌 四也 2012 1 

10 高 彩繪西遊記 木日 臺灣麥克 2010 1 

11 高 西遊記 (高年級共讀書) 王蘊純 東方 2010 30 

小計 11 種     82 

臺北市立圖書館 

1 中、高 幽默西遊之一：五嶽山神

搶生意 

周銳 聯經  2011 1 

2 中、高 幽默西遊之二：妖怪不是

好惹的 

周銳 聯經  2011 1 

3 中、高 幽默西遊之四：雷神的地

下宮殿 

周銳 聯經  2011 1 

4 中、高 幽默西遊之五：哮天犬交

女朋友 

周銳 聯經  2011 1 

5 中、高 幽默西遊之六：無臂羅漢

拍腳掌 

周銳 聯經  2011 1 

小計 5 種     5 

愛的書庫 

1 中、高 奇想西遊記 4:神奇寶貝大

進擊 

王文華 親子天下 2014 72 

合計 17 種     159 

圖書資源來自於學校圖書館合計 11 種 82 冊，其中東方出版的《西遊記》30

冊，原為五年級共讀書，此次正可以配合主題閱讀，提供五年級各班共讀。此外，

圖書資源來自於臺北市立圖書館共 5 種 5 冊；來自於愛的書庫共 1 種 72 冊，合

計 17 種 159 冊，透過各種管道能充實主題閱讀書籍，有助於拓展學生的閱讀視

野。 

四、主題閱讀的流程 

「閱讀經典 西遊再現」的時程近 10 週（9 月 29 日至 11 月 30 日），活動進

行時間是由班級老師於時程內，自行決定一節閱讀課，學生透過閱讀闖關的形式

達到主題閱讀的學習目標，共有三關閱讀任務，並依據年級調整關數，低年級學

生只要完成第一關和第二關；中、高年級學生則須全部完成三關的閱讀任務，各

關的名稱、內容、評量方式、適用對象，詳如表 2。 

 

表 2閱讀經典 西遊再現的閱讀闖關 
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閱讀任務 第一關 第二關 第三關 

名稱 勇闖我最棒 讀寫我最行 搜尋我最讚 

內容 到「花果山福地」、「水濂

洞洞天」勇敢地闖一闖，

只要找到一樣寶物， 

說給老師或同學聽，就算

完成。 

低年級：法寶大對決 

中年級：故事填字謎 

高年級：改編故事 

(詳如圖 1、2、3) 

書展旁站著兩位人物，

猜猜看，他們是誰？ 

評量方式 口頭評量 紙筆書寫評量 紙筆書寫評量 

適用對象 低、中、高年級 低、中、高年級 中、高年級 

孩子們接受挑戰完成任務後，由圖書館認證，可以得到「芭蕉扇 VIP 借書

證」，超越平時的借閱額度，閱讀獎品呼應主題閱讀的故事情境，並且「以閱讀

獎勵閱讀」，營造閱讀文化的成就感。 

為了讓全校小朋友都有機會能參與「閱讀經典 西遊再現」，由圖書室發送閱

讀單到各班，另也提供閱讀活動的流程說明單，分別有教師版本和學生版本，教

師版本的目的是希望透過說明單，導師能更瞭解主題閱讀的全貌，而且安排較適

宜的時間。學生版本的目的是期許學生能讀懂說明文，孩子讀得懂內容，並能採

取行動，這是圖書館辦理主題閱讀的另一個重要目標，因為我們長期觀察孩子總

是急急忙忙想要快快完成活動，想要立即性的回報，他們經常無法耐下性子來，

好好閱讀說明文，而一直問：「老師，怎麼玩！怎麼玩！」 

學生沒有習慣探究活動的說明，無法靜心閱讀的現象，也讓我們省思，圖書

館的閱讀活動，如何再開闊和再深化呢？我們決定多花些時間提供各種指示性的

海報或標誌，以利引導孩子們閱讀和按圖索驥。為了設計適合學生閱讀的說明單，

無論是用語或排版，我們反覆修正，希望待合多數學生的發展程度，並將說明單

印製成大海報，張貼在明顯的位置，讓孩子們能迅速的、獨立的理解內容。每當

孩子急急忙忙問：「老師，怎麼玩！怎麼玩！」，我們就面帶微笑，很從容告訴他

們：「你想知道的事情，都在大海報裡，請仔細閱讀，你會有新的發現！」。 

透過「大海報」的機制，我們在旁觀察學生，多數的孩子都能仔細閱讀海報

的內容，神情十分專注，還不時抬頭比對各關卡的位置。看到這樣的學習情景，

讓我們更堅信，圖書館的閱讀活動不僅是活動而已，更是提供一個最佳的機會，

讓學生們發揮他們平日所學，應用各種策略，啟動他們的背景知識，迎接閱讀挑

戰，解決問題。據此，圖書館的閱讀活動其實就是閱讀教學的一部份，更是評量

孩子日常閱讀力的有效工具！ 

圖書館提供的主題閱讀活動說明單的教師版本、學生版本，詳如表 3、表 4 
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表 3 「閱讀經典 西遊再現」主題閱讀活動說明（教師版本） 

圖書室 10.11 月主題閱讀活動 

 主題名稱：「閱讀經典 西遊再現」 

 活動日期：從 9月 29 日(一)起至 11 月底截止 

 活動進行時間(由班級老師自行決定即可)： 

 1.於班級閱讀課的時間進行。 

 2.於活動截止前的每天下課時間進行。 

 活動方式：按照順序完成三關：  

《第 1關》勇闖我最棒~(口頭評量) 

到「花果山福地」、「水濂洞洞天」勇敢地闖一闖，只要找到一樣寶物， 

說給老師或同學聽，就算完成。 

《第 2關》讀寫我最行~(闖關單會發到各班) 

請依低中高年級分別完成闖關單。 

《第 3關》搜尋我最讚~(闖關單會放在圖書室) 

  書展旁站著兩位人物，猜猜看，他們是誰？  

 注意事項： 

 1.低年級學生請完成第 1關和第 2關 (要交回第 2關的學習單) 

  中高年級學生請完成第 1-3 關(請將第 2關及第 3關的單子交給服務臺的

老師) 

 2.完成闖關者，可以得到一張獎勵卡，表現優異者還可以得到『芭蕉扇

VIP 借書證』~可以憑證借 10 本書，借期是 21 天！ 

 3.關於高年級第 2關的闖關單，若班級老師要將此張學習單視為一篇作

文，則請導師收齊批改後，再交回圖書室(不限份數)。 

 感謝老師的協助！ 
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表 4 「閱讀經典 西遊再現」主題閱讀活動說明（學生版本） 

 

學生版本的說明單是為了引導學生順利參與活動，置於圖書館入口明顯之處，

期許學生能自行閱讀後，即可明瞭如何參與閱讀活動，屬於說明文的閱讀，並依

據閱讀後的理解，採取行動，是模擬資訊決策的過程，期許學生可以從小培養耐

心閱讀、主動思考、決策判斷的能力。 
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五、閱讀單的設計 

為了考量 7-12 歲孩子們身心發展的階段性，閱讀單通常至少應分為 1-3 年

級、4-6 年級兩大版本，若能設計低、中、高三種版本則更貼切，以「閱讀經典 

西遊再現」為例，第二關的閱讀單有三種版本，第三關則只有 1 個版本，內容如

圖 1、2、3、4。 

圖 1 低年級閱讀單（第二關） 

 

 原稿為注音版本 
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圖 2 中年級閱讀單（第二關） 
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圖 3 高年級閱讀單（第二關） 

 

 

圖 4 中高年級閱讀單（第三關） 

 

 

 

 

 

《第 3關》搜尋我最讚！ 

我們兩位一直站在書展旁陪著你們閱讀，你們看到了嗎？ 

(1) 猜猜看，我們是誰？ 

我們是(              )(              )。 

 

(2) 你是在哪一本書？第幾頁找到我們？ 

  書名：(                  )；第(        )頁。 

萬興國小 104 學年度主題閱讀單  
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六、學生的參與和回饋 

「閱讀經典 西遊再現」的主題活動共歷時 10 週，全校 29 班合計 758 位學

生全數參與，學生看到圖書館化身為花果山、水濂洞，而且還蘊藏著各式法寶，

都迫不及待的躍躍欲試，想要瞭解閱讀任務的詳情。孩子們的整體表現非常積極

熱情，在導師的簡要說明之後，多數的低、中年級的孩子都能於一堂課 40 分鐘

之內，完成閱讀闖關，然後享受相關的閱讀資源；高年級的學生則因為日誌和改

寫故事的任務都較複雜，許多班級充份運用主題閱讀的情境和書籍，大約在 1-2

週之內，也陸續達成學習目標。主題閱讀的情境布置與學生參與情形，詳如附件

三。 

學生閱讀單的回饋相當多元豐富，考量篇幅限制，以下僅列舉低、中、高年

級的閱讀任務完成單各一份為例，詳如圖 5、6、7。 
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圖 5 低年級閱讀任務完成單 
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圖 6 中年級閱讀任務完成單 
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圖 7 高年級閱讀任務完成單 

 

  

嘟卡與我的奇幻之旅 （學生作品摘錄）  

我正坐在書桌前，翻著百科全書，翻呀翻，偶然讀到了「食蟲草」，這時突然有一陣

煙霧，一隻圓圓胖胖淺藍色的生物，出現在我眼前！「ㄉㄨ ㄎㄚ！ㄉㄨ ㄎㄚ！你好，

我是嘟卡，我帶你去看看更奇特的食蟲草吧！ㄉㄨ ㄎㄚ！碰！！」  

突然，紫色的煙霧從我腳下漫延出來，「嘟～卡！！你要帶我去哪啊！？」「西遊世界！

ㄉㄨ ㄎㄚ！」只見一片紫煙圍繞，我什麼也看不清，等到煙消去時，看到的山壁和石頭，

「這…裡是？怎麼黑黑暗暗的？」「剛剛不是說西遊世界了嗎？」「啊？！等等，那邊有長

角的 2隻高大的妖怪，正在喝酒，腰間還掛著紅葫蘆，旁邊還有好多小妖也在喝酒。」我

和嘟卡不約而同的說道：「他們可能是金角大王、銀角大王，他們該不會是在釀『悟空酒

吧！』」 
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七、省思與建議 

本文探討學校圖書館實施主題書展的開闊和深化，以臺北市萬興國小的「閱

讀經典 西遊再現」為例，省思整體歷程，有五項建議如下。 

1. 主題書展以主題閱讀為名，較能反應學校圖書館的使命和情境。 

2. 主題閱讀應融入特定的學習領域，指認能力指標，並且回應圖書資訊利用

教育綱要，建構完整的學習目標，是學校整體閱讀教學的一環。 

3. 主題閱讀的設計應兼具學生的認知、情意、技能的發展，而且依據年段提

供不同層次的閱讀任務。 

4. 學校圖書館實施主題閱讀，應為學校的課程與校內外資源建立橋樑，拓展

學生的閱讀範圍，培養閱讀探索、解決問題的能力和態度。 

5. 發展主題閱讀的設計和檢核工具，有助於學校圖書館的專業化，本文以

「閱讀經典 西遊再現」為例，提供檢核表、設計表，如附件四、五。 

圖書館推動閱讀的取向和方法眾多，其中主題書展的其應用極為普遍廣泛，

學校圖書館經營者透過主題書展的開闊和深化，以主題閱讀融入領域課程，成為

全校閱讀教學的一部份，相信必定能拓展學生的閱讀視野，增進閱讀知能，進而

培養樂閱讀、愛學習的社會公民。 
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附件一  高年級的「我的圖書館成長日誌」任務 5 古典小說的魔力 
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附件二  圖書資訊利用教育教學綱要  

主題 
一年級 二年級 三年級 四年級 五年級 六年級 

圖
書
館
利
用 

一 
認識圖

書館 

認 識 圖

書 館 的

位置、陳

設 與 閱

覽 的 方

法 

遵守圖書館

的各項規則 

參觀公共圖

書館 

參與圖書館

的各項活動 

認識各類型

的圖書館 

能介紹圖書

館 

二 

圖書的

結構與

智慧財

產權 

認 識 圖

書 館 的

書 籍 特

徵 

認識圖書的

結構與功能 

了解圖書的

演變發展 

會做一本完

整的圖書 

認識智慧財

產權的基本

觀念 

認識網路資

源的智慧財

產權 

三 

圖書的

分類編

目和排

架 

會 使 用

書插 

認識十大分

類和排架 

會選擇特定

類別的書籍 

認識索書號

的意義 

會運用索書

號並協助排

架 

練習規劃小

小圖書館 

四 

圖書的 

查詢與

借閱 

了 解 並

學 會 借

還 書 的

方法 

學 會 自 助
借 還 書 的
方法 

會檢索校內

圖書館的館

藏目錄 

能運用校內

圖書館系統

各項功能 

會檢索鄰近

公共圖書館

的館藏目錄 

能綜合運用

校內外圖書

館系統功能 

五 

認識 

參考工

具 

知 道 參

考 工 具

書 的 位

置 和 基

本特徵 

認識字典、

百科等參考

工具 

會查詢數位

化字典、百

科全書 

認識其它各

類型的參考

資源 

會使用各類

型參考工具 

會使用書目

索引等參考

工具 

閱
讀 
素
養 

六 
閱讀的

策略 

故 事 重

點重述 
圖像組織 預測與連結 提問 摘要 做筆記 

七 

閱讀各

類型文

本 

知 道 圖

書 館 提

供 各 類

型 的 圖

書 ( 繪

本、橋樑

書) 

認識各類型

出版品 ( 雜
誌、報紙、
橋樑書) 

學習如何閱

讀各類圖書

(科普書等) 

學習如何閱

讀各類圖書

( 名 人 傳 記

等) 

學習如何閱

讀各類圖書

(小說等) 

閱 讀 評 論
資料 

八 
閱讀的

呈現 

學 會 說

故事 

能分享閱讀

內容 

能參與閱讀

討論 

以多元方式

呈現閱讀內

容 

能剪輯整理

資料 

建 立 閱 讀
檔案 

資
訊
素
養 

九 

多媒體

與數位

資源 

認 識 多

媒 體 的

種 類 與

陳列 

會使用圖書

館的多媒體 

會使用電子

書 

會使用網路

搜尋引擎 

會查詢資料

庫 

能運用各種

資源完成報

告 

十 
資訊利

用素養 

能 發 現
並 表 達
問題 

能 溝 通 並
討 論 問 題
並 產 生 探
索的興趣 

能 定 義 問
題 並 能 尋
找 解 決 問
題的策略 

能使用資訊

並遵守著作

權 

能統整與評

估資訊 

使用參考資

料並註明資

料來源以進

行專題研究 
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附件三 情境布置與學生參與的照片 

 

閱讀經典 西遊再現的全景 

 

 

 

取經四人組 西遊劇場 
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花果山 水濂洞 

 

 

門神和對聯 
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認真閱讀  完成任務 

 

 

師生一起徜徉在西遊的世界 
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附件四  「閱讀經典 西遊再現」主題閱讀的檢核表  

項目 內容 檢核 

名稱 閱讀經典 西遊再現 

(名稱是否簡潔有力、朗朗上口、具有吸引力) 

 

目的 1. 提昇學生對中國經典文學的認識、喜歡以及創作。 

2. 學生能閱讀小說或簡短小故事，完成閱讀單。 

3. 學生能閱讀說明文，完成閱讀闖關。 

(動的目的：閱讀的文體、閱讀後的效用) 

 

融入

課程 

1. 國語：共讀書、作文、閱讀策略(小說的結構)。 

2. 圖書館利用教育：我的圖書館成長日誌高年級任務 5  

(古典小說的魔力) 

 

連接

閱讀 

1. 閱讀文本後才能完成活動單。  
2. 提供的文本配合學生的成熟度。  

範圍 

形式

流程 

獎勵 

1. 全校型的活動：分為低、中、高年段。 

2. 閱讀闖關的方式：閱讀任務總共三關。 

3. 學生利用閱讀課時間，由導師引導，圖書館協助，完

成闖關活動；學生也可以自由利用下課時間完成。 

4. 活動單交到圖書館櫃台，由圖書館負責審核獎勵。 

5. 獎勵方式：芭蕉扇 VIP 借書證(借閱冊數雙倍送、借閱

天數延長一週) 

6. 主題閱讀活動說明，教師版送至各班；學生版置於圖

書館。 

 

閱讀

任務 

分析 

認知 第二關、第三關  
情意 第一關  

技能 第三關  

資源 圖書資源：學校圖書室的館藏共 11 種 82 冊、臺北市立圖

書館的館藏 5 種 5 冊、愛的書庫借共讀書 1 種 2 箱 72

冊。 

 

家長資源：情境布置各項道具。  
社會資源：四也出版社的人形立牌四座。  
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附件五  主題閱讀設計表 

項目 內容 檢核 

名稱  

(名稱是否簡潔有力、朗朗上口、具有吸引力) 
 

目的  

 

 

 

(閱讀的文體、閱讀後的效用 

 

融入

課程 

 

 
 

連接

閱讀 

 
 

 
 

範圍 

形式

流程 

獎勵 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

閱讀

任務 

分析 

認

知 
  

情

意 
  

技

能 
  

資源 
   

   

   

 


